Guida per le

ASSOCIAZIONI  SPORTIVE  DILETTANTISTICHE
E  DIRIGENTI  SPORTIVI
A cura del
SETTORE  TECNICO  NAZIONALE
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DELLA


Associazione  Sportiva  Dilettantistica


Come si costituisce una

“ ASSOCIAZIONE  DILETTANTISTICA  SPORTIVA “

1° Atto costitutivo - nome, scopo e fini sportivi – ( non occorre il notaio, perché in seguito, ogni      

     variazione dovrà essere fatta  dal notaio con maggiore costo)

2° Statuto ( cariche sociali, regolamenti interni e Consiglio Direttivo )

3° libri sociali ( elenco soci, libro cassa, libro assemblee )

4° registrazione presso l’ufficio delle entrate

5° codice fiscale (o partita iva )

6° denuncia annuale dell’attività svolta

7° affiliazione presso un Ente di Promozione Sportiva

8° registrazione presso il Coni  ( per avere il riconoscimento di Status  dell’Associazione per le agevolazioni fiscali )

                    1 )  STATUTO

Per essere identificata una associazione non a forma di lucro, lo statuto deve tener conto dei 

sotto indicati punti:  

· Associazione Sportiva Dilettantistica   (denominazione Associazione)

· Introdurre articolo riguardante le pari opportunità

· Il Presidente diventa il responsabile legale dell’Associazione, apporta le varianti legislative

dello statuto e richiede il codice fiscale dell’Associazione

· I fondatori devono essere minimo 3 (TRE).

1) Registro Entrate/Uscite: va riportato

ENTRATE                                    USCITE

a) corsi di ballo                              a) registrazione statuto e bolli

b) quote associative
                  b) affitto locali

c) assicurazione                             c) spese di rappresentanza

                                                        d) cene sociali

                                                        e) compenso tecnici

                                                        f) assicurazione (Ente Sportivo)


      2)   Registro Verbali


Va riportato dal primo verbale (la costituzione) e tutto quello che si prefigge di

                        intraprendere  l’Associazione senza cadere nella forma di lucro.

  
            Va fatta almeno 2 volte l’anno l’assemblea dei soci per l’approvazione del primo


            rendiconto e del bilancio finale . Il primo rendiconto nel mese di Febbraio nell’anno


            successivo. Il bilancio nel mese di Luglio per presentare il mod. 760 (compenso tecnici)


      3)   Registro Soci

            Vanno riportati tutti i nominativi e date di nascita dei soci. Questo registro va sempre

                         portato al seguito, in quanto e’ quello che dimostra l’entrata effettiva dell’Associazione 

                   Si consiglia di riportare a lato di ogni nome se e’ socio frequentatore di corso o socio

                   ordinario.

                   E’ uno dei  registri che viene richiesto da un eventuale controllo fiscale. Tale registro

                   deve corrispondere alle schede soci  corredate da tutti i dati anagrafici dei soci e il

              certificato medico non agonistico di ognuno, questo per svincolare  da ogni  

              responsabilita’ l’Associazione.

              Per i Competitori il Certificato Medico deve essere ‘AGONOSTICO’           

                    Se il socio sospende o si ritira dal corso in essere, va riportato sul registro a lato del

                    nome socio la dicitura  “ Sospeso/Ritirato dal corso ”  e la data. 

ELENCO SOCI

Tutti coloro che vogliono frequentare corsi di attività Sportiva in un’ Associazione ne debbono diventare soci, quindi presentare la domanda di ammissione. Le domande accettate formeranno L’elenco soci.

Si consiglia di fare conoscere ai soci il tipo di polizza di assicurazione con i rispettivi massimali  e farla sottoscrivere( per non avere in caso di incidenti richieste diverse).
Per la domanda di ammissione all’Associazione ( libro soci ) Attenersi al Mod. N. 1 

Per richiedere il certificato Medico vedi Mod. N. 2

Quadri Tecnici dell’Associazione

Il Consiglio Direttivo:  è composto dal Presidente – Vice Presidente Segretario e Consiglieri

                                              che nominano i responsabili dei vari settori
Il Dirigente Sportivo: responsabile del settore organizzativo/amministrativo

Il Direttore Tecnico: responsabile del settore Tecnico ( programma tecnico – manifestazioni)

L’Insegnante: ( Maestro – Tecnico – Istruttore ) è il responsabile dell’insegnamento verso gli utenti iscritti alle varie discipline sportive soltanto quelle di cui è abilitato )
L’Allievo ( socio ): domanda di ammissione per essere inserito nei vari corsi sportivi Mod. N. 1
Il socio Competitore: oltre alla domanda di ammissione dovrà riempire il Modulo di riferimento

      alla attività Sportiva che pratica vedi Mod. N. 6
      NUOVE NORMATIVE EMANATE PER LEGGE RIGUARDANTI LE ATTIVITA’ FISICO/MOTORIE 
       E RILEVANTI NOVITA’ NORMATIVE IN MATERIA FISCALE.
L’ Associazione per rientrare nei benefici fiscali previsti deve avere specificato nell’intestazione del nome della Associazione la parola Dilettantistica e poi obbligatoriamente essere iscritta al registro Coni, inoltre le Associazioni con partita Iva ( operante ) devono presentare entro il 30 Ottobre 2009 il Modello 30 scaricabile  dal sito www.agenziaentrate.gov.it.

Per quanto riguarda gli Insegnanti che operano in qualunque settore di attività fisico/motoria ( compreso il ballo anche quello di tipo popolare ) per l’insegnamento ad utenti con età superiore ai 65 anni diversamente abili ed i bambini in età compresa tra i 3 ed i 5 anni . se non sono in possesso di Diplomi di Scienze Motorie, debbono avere, oltre al diploma Federale, un Diploma di abilitazione che riguardi l’attività Fisico/Motoria di questi utenti, sono valevoli soltanto gli attestati  rilasciati: dal Comitato Italiano Paraolimpico – da Università – o da un Ente di Promozione Sportiva, 

L’ANNO SPORTIVO

Inizia il 1° Settembre e termina il 31 Agosto a questa data scadono tutti i tesseramenti,  le affiliazioni e le quote Federali, in mancanza dei rinnovi si perdono tutti i privilegi previsti di legge (validità dei diplomi, assicurazioni )
AFFILIAZIONI

Le Associazioni che si affiliano alla Lega Dilettanti possono avere  assicurati i Tecnici e soci  -  i competitori avere  il libretto personale  di gara – essere informati sui programmi dell’anno sportivo in corso – potranno richiedere il nulla osta per organizzare Manifestazioni Gare – Stage –– riunioni ecc.,  ( senza nulla osta queste sono considerate private quindi profit) -  a richiesta  potranno usufruire di un esperto che può interessarsi dell’espletamento delle pratiche sopra indicate per la costituzione di una Associazione  e della seguente fase amministrativa/organizzativa dell’ Associazione.

AUTORIZZAZIONI ( NULLA OSTA )

Per organizzare manifestazioni ( Riunioni varie – Stage – Gare – ecc. ) I tesserati Fitd e Lega dilettanti dovranno richiedere l’autorizzazione al Comitato Regionale di competenza prima dell’inizio dell’anno sportivo per inserimento nel calendario manifestazioni. 

Stabilito il calendario non saranno concesse autorizzazioni per manifestazioni coincidenti con le  date in calendario. 

Le manifestazioni senza nulla osta,  anche se organizzate da tesserati della Lega Dilettanti, non hanno copertura assicurativa.
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                                                           INFORMA
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Negli ultimi anni Iattivitd sportiva dilettantistica ha ricevuto particolare attenzione da parte del

legislatore. Infatti, oltre all’introduzione di norme di carattere civilistico, finalizzate a dare cer-

tezza giuridica all’associazionismo sportivo, numerosi sono stati i provvedimenti fiscali finaliz-

zati a sostenere le societa e le associazioni sportlve dilettantistiche nello svolgimento della loro
attivita. -

Cosl, oggi un ente sportivo dilettantistico, indipendentemente dalle sue dimensioni, pud conta-
re su una gestione fondata secondo regole predeterminate e, allo stesso tempo, sotto il profilo
tributario, pud fruire di rilevanti agevolazioni.

Anche nell’ultima Legge Finanziaria per il 2007 non mancano dlsposxznom dirette a favorire lo
sviluppo delle discipline sportive.

Per promuovere la pratica sportiva tra i bambini e i giovani dai 5 ai 18 anni, & stata infatti pre-
vista la possibilita di detrarre dall’Irpef nella misura del 19 per cento le spese per Viscrizione
annuale e I'abbonamento ad ‘associazioni sportive, palestre, piscine e altre strutture ed impianti
sportivi destinati alla pratica sportiva dilettantistica. Inoltre, & stata prevista una riduzione del 50
per cento dei canoni sulle concessioni demaniali marittime accordate alle societa sportive dilet-
tantistiche, purché queste non abbiano scopo di lucro e risultino iscritte alle rispettive Federa-
zioni sportive nazionali. -

Nella presente guxda sara tracciato un quadro sintetico delle disposizioni tributarie che le asso-
ciazioni sportive dilettantistiche sono tenute ad osservare, ponendo in partlcolar modo l'atten-
zione sugli aiuti e sugli incentivi fiscali introdotti in loro favore




                In conclusione su quanto riportato sulle informazioni da parte

               Delle  Agenzie  dell’Entrate  l’Associazione  dovrà provvedere:

PRESENTAZIONE DEL MODELLO 760
Questo modello va compilato nel mese di Settembre ed inviato all’Ufficio delle Imposte dirette.

COMPILAZIONE DEL 760

Nome dell’Associazione, indirizzo con Cod. Fiscale

Firma del responsabile Legale ( Presidente ) con i suoi dati personali e Cod. Fiscale

Dati dell’ Insegnante ( Maestro – Tecnico – Istruttore ) con tutti i suoi dati personali,  residenza e Cod. Fiscale.

La somma Massima che non porta a trattenute IRPEF – Irap – Sanità attualmente è di € 7.500,00 – tale somma non và ad essere sommata al 101 unificato o 730 o 740.

RICEVUTE

L’Associazione non è tenuta a rilasciare ricevute per i frequentatori dei corsi, in quanto nel verbale N. 1 è riportato l’importo del corso e il libro soci indica il numero dei soci frequentatori – nel caso che la ricevuta venga  richiesta va fatta su apposito bollettario a due copie applicando sulla ricevuta consegnata una marca da € 1,29 che il richiedente dovrà rimborsare all’Associazione.

L’Associazione in cassa non può avere più di  € 250,00 

Nel caso che l’introito sia più elevato va obbligatoriamente aperto un conto corrente bancario intestato all’Associazione, questo anche nel caso che i pagamenti superano € 250,00 – il fondo cassa non può essere diviso tra i soci.

Per i compensi agli Insegnanti è consigliabile corrispondere per le loro prestazioni il pagamento settimanalmente in maniera che la somma dovuta non superi € 250,00.

Per la ricevuta delle spese per l’attività motoria dei ragazzi vedi Mod. N. 3

Per i rimborsi a Piè di Lista vedi Mod. N. 4

Per i compensi percepiti a fronte di prestazioni effettuate vedi Mod. N, 5

REGOLAMENTO MANIFESTAZIONI
Del settore di Danza Sportiva Promozionale e Social Dance non agonistico
Libretto personale o  Libretto di gara

Il libretto dimostra che l’allievo è regolarmente tesserato ed assicurato presso una Associazione  inoltre  vi viene  riportata tutta la sua attività svolta nell’anno sportivo in corso.

Ad ogni manifestazione ( stage – riunioni ecc. ) a cui si prende parte, il libretto và presentato al responsabile organizzativo che vidimandolo conferma la presenza a quella manifestazione.

Nelle manifestazioni  Open verranno riconosciuti i libretti  degli Enti convenzionati, potranno essere riconosciuti anche quelli rilasciati dalle  Federazioni convenzionate. 

I Direttori di gara possono richiedere il libretto di gara per accertamenti, ( regolarità assicurativa – età - Associazione di appartenenza ecc. ), il mancato possesso del Libretto potrà determinare provvedimenti disciplinari ( sospensione o squalifica ).
I libretti di gara sono validi se l’Associazione di appartenenza è in regola con l’affiliazione ed il rinnovo del tesseramento come dimostrato nello spazio dei rinnovi annuali.
Nelle competizioni con nulla osta della Lega Dilettanti vi potranno partecipare tutti i competitori tesserati con Enti e Federazioni convenzionati  in possesso del libretto di gara rilasciato e vidimato per l’anno in corso

Livelli o Classi
Il passaggio da un Livello inferiore ad un Livello superiore può essere fatto in qualsiasi momento e scritto sul libretto di gara. Una volta effettuato non si potrà più per nessun motivo tornare indietro, anche in caso di cambio partner.
Il passaggio  di classe da un livello inferiore ad un Livello superiore fino al 3° Livello deve essere effettuato al termine di ogni stagione agonistica. Dal 4° Livello in poi non è obbligatorio il passaggio di classe.

In casi particolari  adducendo seri  motivi ( mancanza di allenamenti, malattia ecc. ) si può chiedere una proroga per mantenere la classe di appartenenza alla commissione tecnica che ha rilasciato il libretto di gara. Per detta proroga, se concessa,  si dovrà richiedere un nuovo libretto di gara.

Il passaggio al Livello superiore può essere richiesto dai Direttori di gara per manifesta superiorità tecnica, in qualsiasi specialità. In questo caso sarà effettuata un’annotazione sul libretto di gara. I competitori ed il proprio insegnante dovranno accettare la data stabilita per il passaggio al  Livello superiore e farlo scrivere sul libretto di gara( annotazioni del Direttore di gara ) detta data potrà essere immediata e non potrà superare i 60 giorni dal giorno della richiesta
STAFF  TECNICO DELLE MANIFESTAZIONI
Obbligatorio per la regolarità di ogni gara dovrà essere composto da: 
Presidente di Giuria - Direttore di gara -  Vice Direttore di gara – Ufficiali di Gara ( Giudici ) - Segretario di gara – Commissari di pista - Scrutinatori  – Presentatori – D.J. con o senza impianto stereo, addetti iscrizioni. 

IL DIRETTORE DI GARA 

Fa rispettare il programma cronologico della manifestazione compresa la formazione delle batterie, può sostituire qualsiasi Giudice assente all’appello, intervenire con opportuni provvedimenti in caso di comportamento non corretto da parte di un Membro del Collegio Giudicante. Controlla il comportamento e le valutazioni tecniche espresse dai Giudici, in caso di palese irregolarità, sospenderli dalla competizione annotandolo sui rispettivi libretti di servizio. Verificare che la competizione si svolga nel rispetto dei Regolamenti. Scegliere il Collegio di Giudici adeguato per ogni Categoria, Classe, Livello e Disciplina e creare la rotazione  più opportuna all’interno del Collegio dei Giudici. Prendere decisioni su tutto quanto concerne il buon andamento della competizione.

Dovrà essere abilitato nelle specialità in cui è chiamato a dirigere la gara.

IL PRESIDENTE DI GIURIA
Collabora con il Direttore di Gara con le stesse mansioni ed in sua mancanza può farne le veci. Dovrà essere abilitato come   Direttore di Gara
IL COLLEGIO  DEI GIUDICI DI GARA

Potranno fare parte del Collegio Giudicante i Maestri oro ( Ufficiali di Gara ) abilitati dalle Federazioni aderenti al Cid.   e dagli Enti di Promozione Sportiva riconosciuti. Potranno giudicare soltanto le Discipline per le quali sono abilitati registrate sul proprio tesserino.

L’abbigliamento del giudice dovrà essere sempre elegante e sobrio,  per gli uomini è indispensabile indossare giacca e cravatta, e in casi particolari sarà permesso l’uso d’abbigliamento diverso.

Il Giudice che per urgenti e gravi motivi si vede costretto ad abbandonare la gara prima del termine, dovrà tempestivamente informare il Direttore di Gara per essere sostituito.

Il Giudice potrà essere sostituito facendone espressa richiesta al Direttore di Gara.

SCRUTINATORI

Lo scrutinatore ha l’incarico di elaborare i risultati del collegio giudicante con l’applicazione dei vari  sistemi ( Manuale -  Skating computerizzato –  G.9  computerizzato ).

Dovrà segnalare immediatamente al Direttore di gara, qualsiasi irregolarità che riguardi le votazioni dei Giudici.

Non può per nessun motivo, correggere i giudizi espressi dai Giudici.

Qualsiasi correzioni effettuate sui cedolini nelle votazioni, deve essere convalidata dalla firma del Giudice stesso o da Direttore di Gara.
IL SEGRETARIO DI GARA
Controlla la validità e regolarità dei libretti di Gara e può essere autorizzato dal Direttore di Gara alla Vidimazione degli stessi.

Firmare i comunicati relativi ai risultati che vengono affissi o distribuiti al pubblico

Coordinare lo staff di servizio, e gli addetti alle iscrizioni.

Il Segretario di gara può anche non essere un Tecnico.

IL COMMISSARIO DI PISTA

Coadiuva il Direttore di gara seguendone strettamente le direttive.

Controlla che tutte le coppie chiamate siano in pista. Che tutti i Giudici siano in pista. Sostituire un Giudice in pista  se abilitato, distribuire  e raccogliere  le schede di votazione ( in mancanza delle vallette ), essere di supporto nella fase di premiazione.

 Regolamenti balli di coppia
SPECIALITÀ:

 Standard e Latini
 1° Liv.: Un solo Ballo Fig Bronzo - Argento

 2° Liv.:  2  Balli – Fig. Bronzo - Argento

 3° Liv.: 3 Balli  - Fig. Bronzo - Argento ( dal 3° Livello è permesso l’abito da gara )                                                       

 4° Liv.: 5 Balli Fig: Bronzo- Argento-Oro                                                                                                                                                    
 5° Liv.: 5 Balli Fig: Libere

Tango Argentino 
P:   Principianti Fig. Bronzo Argento Oro  ( abiti semplici non da competizione )                                                                                                                                                         
I:  Intermedi Fig. Bronzo Argento Oro    ( abiti da competizione )  

A: Avanzati Fig. Libere

A1: Fig. Libere in Show Dance

B2: 2 balli - Tango e Milonga Fig.Bronzo- Argento- Oro ( programmi liberi )

B3: 3 balli - Tango Milonga Valzer  Fig Bronzo- Argento- Oro ( programmi liberi )

 Danze Caraibiche  ( Princ. abiti semplici senza riferimento a Danze Caraibiche  A – I – abiti da gara )

Salsa Cubana - A: Avanzati – I: Intermedi – P: Principianti 

Salsa Portoricana – A: Avanzati - I: Intermedi – P: Principianti    

Bachata  - A: Avanzati – I: Intermedi – P: Principianti                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
Merengue –A: Avanzati – I: Intermedi – P: Principianti 

Mambo – A: Avanzati – I: Intermedi – P: Principianti                      

Rueda  - A: Under 13 – B: Over 21 -  C: Over 40   

  Choreographic - Team                                                                                                                                                                                 

A:  Ballli Sincronizzati                                                       S.C.: Social Dance

B:  Balli Coreografici                                                            I: Intemedi

C:  Balli in Show Dance                                                       A: Avanzati

D: Balli di Danza Moderna                                                SH: Show Dance

F:  Balli in formazione in coppia

COMBINATE: 
Social dance ( Balli e Danze di società )   ( Metodo Giudizio G.9 – Giudici anche Istruttori )                                   
FIG. BRONZO – ARGENTO ( non può iscriversi chi ha ballato la stessa disciplina in gara )

1° Mazurca – Fox Strot

2° Beguine – Mambo

3° Tango – Cha Cha Cha

4° Rumba - Bachata

5° Valzer Lento – Polka ( camminata )
CATEGORIE
juveniles I:   06/09 - Entrambi i ballerini devono avere età compresa dai 6 ai 9 anni                                                                                                                                             

juveniles II: 10/11 - il componente più anziano della coppia ha da 10 a 11 anni  

Junior I:      12/13 – il componente più anziano a da 12 a  13 anni                                                                                                                                         
Junior II :   14/15 -  il componente più anziano della coppia ha da 14 a 15 anni                                                                                                                                            

Youth:         16/18 -  il componente più anziano della coppia ha da 16 a 18 anni     

Adulti :     19/34 - il componente più anziano della coppia ha da 19 a 34 anni                                                                                                          

Senior:        35/45 - il componente più anziano della coppia ha tra i 35 e i 45 anni                                                                                                                                              

Senior I :     46/55 -  il  componente  più  anziano  della  coppia  deve   avere un’età  compresa           

 tra  i  46 e i 55 anni mentre l’altro deve essere   almeno nel  40mo  anno.      

 Senior II:  56/61 -  il componente più anziano della coppia ha da 56 a 61 anni, mentre il più

giovane deve essere   nel 45mo anno.  

Senior III: 62/oltre – il componente più anziano della coppia ha minimo 62 anni, mentre il più 

giovane deve essere nel 50mo anno. 
ABBIGLIAMENTO

Nelle specialità: 1° - 2° Livello  e Social Dance  non è  permesso l’abito da gara

 il Cavaliere senza giacca, calzoni con camicia, è permesso il Gilè - per le Dame vestiti semplici

nei limiti della decenza. L’abito da gara o ( abbigliamento libero ) è permesso dal 3° Livello in poi.


DISCIPLINA  A:  SYNCHRO DANCE – ( balli sincronizzati  )     

DISCIPLINA  B:  CHOREOGRAPHIC DANCE  - ( balli coreografici )      

DISCIPLINA  C:  BALLI IN SHOW DANCE (coreografie con effetti speciali )                                 

DISCIPLINA  D:  DANZA MODERNA ( JAZZ – FUNKY – HIP HOP )
DISCIPLINA  F: FORMAZIONI COREOGRAFICHE IN COPPIA                    
Disciplina A - BALLI SINCRONIZZATI

        QUALSIASI RITMO ( anche mixato ) – QUALSIASI SPECIALITA’ DI BALLO

Tutti i ballerini eseguono contemporaneamente identici passi e movimenti mantenendo sempre lo stesso schieramento iniziale sono vietate prese di ogni tipo, capriole e acrobazie varie non si possono usare effetti scenici –  sono ammessi effetti personali ( vestiario ) e’ possibile utilizzare i primi o gli ultimi n. 16 conti musicali per una introduzione o finale a schieramento libero,  per il resto non e‘ permessa la scomposizione neanche di un solo elemento. 

Tempo di esecuzione del brano massimo minuti 3.00

Disciplina B - BALLI COREOGRAFICI  

QUALSIASI  RITMO ( anche mixato ) – QUALSIASI SPECIALITA’ DI BALLO

E’ prevista la scomposizione del gruppo in piu’ parti anche di due soli elementi ( con coreografia diversa dal gruppo ) – potranno attenersi a qualsiasi schema sincronizzato a schieramento libero adottando direzioni diverse -  e’ possibile utilizzare solo effetti personali (cappelli - pon pon ecc. )  sono proibite capriole ed acrobazie varie ed effetti scenici ( sedie ecc. )  Tempo di esecuzione del brano massimo minuti 3.30

Disciplina C -  BALLI IN SHOW DANCE

QUALSIASI RITMO ( anche mixato ) – QUALSIASI SPECIALITA’ DI BALLO
Sono permesse acrobazie purchè non pericolose ( elevazioni – capriole ) -  effetti scenografici

 ( sedie – panche - ecc. ) 

E’  permesso ballare  una parte del brano in formazione di coppie - durata massima 30 secondi. 

Tempo di esecuzione del brano massimo minuti 4,00

Disciplina D  - DANZA MODERNA COREOGRAFICA

 JAZZ – FUNKY – HIP-HOP – ECC. ( UNIFICATI )

 I gruppi di Danza Moderna sono giudicati da Maestri di Choreographic-Team in quanto i metodi di giudizio sono quelli delle Danze Coreografiche e non quelli di Danza Moderna. ( vedi metodi di Giudizio )

DISCIPLINA  F - FORMAZIONI  COREOGRAFICHE IN COPPIA:   ( VEDI  RUEDA )
Le coppie dei ballerini possono scindersi con schemi e moduli liberi, purchè sia prevalente la parte ballata in coppia,  anche con scambio di partners. Le formazioni in coppia si suddividono in  N. 3  SPECIALITA’: 
 A ) LATIN: RITMI - LATINO AMERICANI – CARAIBICI – SUD AMERICANI – TANGO ARGENTINO

 B  ) CLASSIC: RITMI -  LISCIO – STANDARD – B. DA SALA 

 C ) JAZZ: RITMI - ROCH’N ROLL  - BOLGIE WOOGIE – SWING – TWIST – ECC.               

CATEGORIE: Under 12 – 13/16 – 17/19 – 20/34 – 35/50 – 51/61 – 62/oltre

 Tempo massimo per l’esecuzione minuti  4.30   -    MINIMO N. 4 COPPIE

FORMAZIONE DEI  GRUPPI.

A ) GRUPPO ( PICCOLO )  da 5 a 16  - ELEMENTI
                                                   CATEGORIE: 6/9 anni  ♦  6/12  ♦  6/15 - senza fuori quota 

                                                    13/24  ♦ 25/55  ♦ 56/oltre  - con fuori quota
       ( fuori quota 1 ogni 3 ballerini con massimo 2 anni di differenza dalla categoria più vicina )

B ) GRUPPO  ( GRANDE ) da 17 elementi in poi
( vi possono ballare elementi di qualsiasi età )
CLASSI:

 ( SOCIAL DANCE ):  non competitori ( Rassegna di balli coreografici ) 

sono i gruppi che vogliono presentare qualsiasi ballo, sia come  prova di pista sia come esibizione. ( tutti premiati con coppa )

  ( INTERMEDI ): competitori – sono i gruppi che presentano coreografie più semplici e per le prime volte, faranno competizione e giudicati con Skating tradizionale. 
 ( AVANZATI ): competitori – sono i gruppi più esperti,  giudicati  con Skating tradizionale ( vedi metodi di giudizio )
COMBINATA 2 BALLI: ( per gli Intermedi ed Avanzati )

Lo stesso gruppo può presentare 2 Balli nelle stessa categoria, classe e disciplina e competere con altri gruppi che presentano ugualmente 2 balli della  stessa categoria, classe e disciplina. ( le classifiche saranno due – una per il primo ballo ed una per il secondo ballo )

La Combinata è’ stata inserita in quanto gli atleti non possono competere contro se stessi, in questa maniera  lo stesso gruppo può ballare 2 volte ( cambiando ballo ) nella stessa categoria, classe e disciplina.
Il Capitano:

I gruppi devono avere un elemento responsabile ( capitano ) che dovrà essere maggiorenne, ed è Delegato dal Presidente dell’ Associazione come  accompagnatore ufficiale responsabile del gruppo dovrà provvedere  all’iscrizione del gruppo alla gara, e del  ritiro del numero di gara. -  e’ responsabile delle musiche  incise su C.D. che andranno consegnate al D.J. all’atto della chiamata in pista del gruppo, dovrà avere un CD. di riserva in caso di mancato buon funzionamento del primo.

Il Capitano  per potere ballare con il gruppo  non dovrà essere tesserato  come maestro - tecnico  ma può farlo se tesserato come istruttore. Il Capitano e’ l’unico autorizzato a presentare reclami o ricorsi o avere spiegazioni dal Direttore di gara.
La mascotte ( solo casi particolari ) o ultra fuori quota ( soltanto se previsto nel programma )
E’ permesso in ogni gruppo l’inserimento di massimo due  elementi che saranno considerati fuori gara dovranno essere fatti presente al Direttore di gara che informerà i giudici di non tenerne conto nel giudizio. 
ABBIGLIAMENTO

  Dovrà  essere entro i limiti della decenza, si consiglia che sia attinente al brano  presentato.
CHOREOGRAPHIC-TEAM

METODI DI GIUDIZIO SKATING ( tradizionale )
La giuria sarà composta da un minimo di 5 Giudici Ufficiali di gara abilitati nella specialità Choreographic – Team  che valuteranno, per i gruppi che faranno competizione, i seguenti giudizi:
GIUDIZIO TECNICO: Tecnica di base
Stile – Espressioni  – Posture - Geometrie – Direzioni  
GIUDIZIO ARTISTICO: Coreografica
Difficoltà coreografiche - originalità Coreografica – Costumi ( presenza scenica )
SINCRONISMO MUSICALE: Tempo

Se un Elemento commette un errore, anticipa o posticipa un movimento non è  in Sincronia con gli altri  Elementi, perciò è fuori sincronismo musicale  rispetto agli altri, più lungo è l’errore o più elementi non sono in sincronismo più sarà basso il giudizio.
Detto giudizio sarà  espresso con voto di 5,5 che rappresenta  il  punteggio minimo  al 9 che rappresenta il punteggio massimo, si avrà:  5,5 - 6 – 6,5 – 7 – 7,5 – 8 – 8, 5 –  9  il totale di questa  votazione in ogni giudizio sarà il voto definitivo ai fini della classifica.
                                                    …………………………………………………..

Metodo di giudizio visivo

Detto giudizio sarà espresso con voto di  6  che rappresenta il punteggio minimo al 9  che rappresenta il punteggio massimo, si avrà 6 - 7 - 8 - 9 sia per il giudizio Tecnico,  per il giudizio Artistico e per il Sincronismo musicale il voto andrà scritto prima sul cedolino ed esposto alzando la paletta quando sarà richiesto dall’operatore skating.

Ex aequo

 I gruppi che riceveranno la stessa votazione finale, saranno premiati a parità  di merito  secondo la classifica ricevuta, potranno chiedere di fare uno spareggio a discrezione del  Dir. di Gara.

I gruppi ( di Social Dance ) che non fanno competizione riceveranno lo stesso metodo di giudizio per permettere ai propri maestri di individuare dove il gruppo è più carente.

I Giudici non dovranno tenerne conto nella votazione degli elementi inclusi nel gruppo come le Mascotte  massimo 2 ( casi particolari )  o gli  ultra fuori quota  massimo 2 elementi.

Questi  dovranno essere  fatti  presente ai Giudici prima che il gruppo inizi a ballare.

Regolamento  Danze Caraibiche

SALSA CUBANA  -  SALSA  PORTORICANA

BACHATA N.Y.  AMERICAN STYLE  - MERENGUE

PRINCIPIANTI: TECNICA ( figure  Bronzo – Argento – Oro )

Non sono ammesse spaccate caschè, linee,  tempi sincopati  

i piedi non possono rimanere fermi neanche per 1 (una ) battuta musicale ma mantenere la cadenza ritmica 1-2-3/ 5-6-7  o  5-6-7/ 1-2-3.

Sono vietate tutte le figure acrobatiche nelle quali i piedi dei ballerini superino le spalle del partner. Capriole e lift ( per Lift si intende che i ballerini si stacchino da terra  con entrambi i piedi per più di 1 ( una ) battuta musicale, es: 1-2-3 o 5-6-7.

E’  permessa  una   introduzione  da  ballare  staccati  in  ogni   posizione ( frontale, di schiena, laterale, ecc. ) sono possibili passaggi di figura senza presa.

INTERMEDI: TECNICA( figure Bronzo Argento Oro )

Sono consentite linee, caschè con la possibilità di restare fermi con i piedi massimo per 2 ( due ) battute musicali ( 1,2,3 – 4,5,6 ). Sono consentiti i tempi sincopati.
E’ consentita tecnica di RUMBA CUBANA sia come introduzione che durante il  programma di gara. Sono proibite spaccate, capriole, sollevamenti

AVANZATI: TECNICA ( programma DI FIGURE LIBERE )
E’ ammessa la presa per sollevamento solo per 1 ( una ) battuta musicale ( 1-2-3 / 5- 6-7 ) mantenendo comunque i piedi al di sotto delle spalle del partner. ( evitare figure pericolose )
SALSA SHOW: Si balla su musica propria. ( BRANI anche MIXATI )

E’ possibile fare riferimento a coreografie con qualsiasi stile che si attengano strettamente al contesto CARAIBICO ( Cubano – colombiano – venezuelano – Los Angeles style – Portoricano – N.Y. Style – ecc. ) .

Sono ammesse figure acrobatiche e sollevamenti. Durata dell’esecuzione minimo 2 minuti max  3.00

TEMPI  D’ESECUZIONE DEI VARI BALLI CARAIBICI

SALSA  CUBANA  50 – 52 btm – si deve ballare soltanto sul  1 musicale

SALSA PORTORICANA/MAMBO AMERICAN STYLE  52/54 btm

Può essere ballata sul  2 o 1  o con tecnica BREAK ON TWO
MERENGUE 70/74 btm - Va ballato solo sul 1 Musicale
BACHATA 32/36 btm - Può essere eseguita sul 1° o sul 2° battito/tempo musicale

(  per 1° Musicale si intende uomo piede sinistro dama piede destro )

REGOLAMENTO PER L’ABBIGLIAMENTO

PRINCIPIANTI :  Come per le danze del settore Promozionale sono proibiti abiti di riferimento alle danze Latine/Caraibiche

INTERMEDI ED AVANZATI: Sono da preferire abiti di ispirazione Caraibica e non Latino Americana – si rimarca che l’abbigliamento è uno dei parametri di giudizio và molto curato ed adeguato ad una competizione sportiva. Sia rispettata la massima decenza.

CAVALIERE: manica lunga o corta ( non magliette o camicie smaniate, no canottiere ), pantalone lungo o 3/4, le scarpe dovranno essere obbligatoriamente da ballo di ogni colore e materiale, con tacco alto o basso, da evitare scarpe da ginnastica. è ammessa la bandana e cappelli, gli orecchini, se usati, non dovranno superare i cm 2 di lunghezza, 

DAMA: ammessi anche i pantaloni; adeguata copertura delle parti intime e del seno, vietati i perizomi a vista; sono ammessi i sandali normali da ballo di ogni colore e materiale e tutte le scarpe da ballo; gli orecchini sono liberi ed è ammessa la bandana e cappelli,; SONO VIETATE zeppe con rialzo suole di 2 cm di spessore, mantelli, catene e pendenti.

        CATEGORIE:    JUVENILES  6/11  -  JUNIOR 12/15 – YOUTH 16/18   - ADULTI   19 / 34  –                 

                                      SENIOR  1°  35/45  - SENIORS 2° 46/OLTRE 

REGOLAMENTO GARE DI RUEDA
1° ) “ RUEDE  “ da minimo 4 coppie a massimo  di 7  
       “ GRANDI RUEDE “.da 8 coppie in poi 
2° ) PROGRAMMI LIBERI – ( sono consentiti sollevamenti con l’aiuto di 1 o più partner per un massimo di n. 4 battute Musicali con entrambi i piedi sollevati da terra ).
3° ) I gruppi saranno giudicati nell’insieme. Le parti soliste possono essere effettuate ma non devono predominare. 
4° ) la valutazione inizia dall’entrata in pista compresa l’uscita.
5° ) E’ possibile scomporre la Rueda in Linee diverse dal cerchio ma non deve prevalere come durata totale
6° ) DURATA DEL BRANO – minuti 3 MAX 4,30

7° ). L’ ordine delle esibizioni di Rueda sarà decisa per sorteggio effettuato dal Direttore di gara
8° ) SISTEMA DI VALUTAZIONE

A ) nel caso in cui si possa far ballare una Rueda per volta, la giuria da un minimo di 5 giudici abilitati nelle discipline Caraibiche  che valuteranno  i seguenti giudizi: sarà composta 

Giudizio Tecnico: sincronismo, tecnica di movimento, posture, geometrie, stile.

Giudizio Artistico: difficoltà coreografica, costumi, espressioni, musicalità.

Detto giudizio sarà espresso in decimi in cui il 5.0 rappresenta  il punteggio minimo ed il 6.0 il punteggio massimo. 

B ) nel caso che la competizione preveda che più Ruede debbano ballare insieme, massimo  5 Ruede - la valutazione sarà effettuata con il sistema Skating tradizionale ballando con musica  scelta dal D.J.

9° ) ABBIGLIAMENTO: libero ma in tema con la coreografia, si rimarca l’abbigliamento è uno dei parametri di giudizio, dovrà essere molto curato e rispettare un senso logico di continuità per tutti i componenti la Rueda. 

10° ) Classe Unica - ogni scuola può presentare più Ruede - il singolo ballerino può prendere parte ad una sola Rueda soltanto nei Campionatio se previsto nel regolamento.

11° ) CATEGORIE: UNDER 13 – OVER 21  - OVER 40 ( fuori quota il 20% )
12°) CAPO RUEDA: ogni gruppo dovrà avere un responsabile interno o esterno alla stessa, purchè maggiorenne, ( può essere diplomato ISTRUTTORE ma non Maestro/Tecnico ) seguirà i componenti e li coordinerà durante la fase preparatoria e di gara. – Provvederà all’iscrizione alla gara ed alla consegna  del C.D. al D.Y. ( si consiglia di avere  sempre una seconda copia del C.D. di riserva ).

In tutti i tipi di balli Caraibici – Rueda compresa e’ permessa la CATEGORIA di solo DONNE  nel caso che le batterie non raggiungano minimo 2 coppie,  la coppia sola  può  essere inserita nelle batterie normali di appartenenza
TANGO  ARGENTINO

Categorie: L’età di riferimento quello delle danze Standard e Latine

ABBIGLIAMENTO (  solo per  Esordienti e Principianti )

Il Cavaliere deve indossare pantalone nero, camicia bianca o colorata

Gilet nero facoltativo. Cravatta in tinta unita con colore diverso dalla camicia.

Scarpe da ballo nere. non è permesso l’uso di cappello e guanti o scarpe colorate

La Dama deve indossare abito semplice ma elegante o camicia e gonna colore libero. La gonna non deve avere spacchi laterali non deve essere troppo lunga e non minigonna è consigliata all’altezza del ginocchio. Obbligatorio l’uso di scarpe da ballo, colore libero. Non è permesso l’uso di giarrettiere, frange, strass, guanti, boa, calze autoreggenti, cappelli.
ABBIGLIAMENTO LIBERO PER  INTERMEDI – AVANZATI – SHOW DANCE 

PROGRAMMI di gara

           E: ESORDIENTI: Figure: Bronzo

              P: PRINCIPIANTI: Figure: Bronzo – Argento 

           I: INTERMEDI:  Figure: Bronzo - Argento – Oro  

           A: AVANZATI: Figure libere fuori testo ( escluse le elevazioni, spaccate, figure pericolose )
             SH: SHOW DANCE: Figure: libere - Programmi liberi –  sono ammessi lifts,  separazioni

               e cambi di presa, è permessa la posizione shadow, elevazioni, spaccate – effetti scenici
TECNICA
Non è obbligatorio l’uso dei segue e precede per la costruzione del programma. Le figure possono essere amalgamate a piacere. Sono ammesse libere interpretazioni del tempo di esecuzione in qualsiasi figura per mantenere il carattere di questa Danza che è basato sull’improvvisazione.

Il giudizio terrà conto quindi non solo della precisione della scansione dei passi e dei battiti con i passi ( lo slow rimarrà uno slow e un quick è sempre un quick ) ma anche della capacità del cavaliere di scegliere la velocità di esecuzione o l’inserimento delle pause a seconda della melodia, quindi “ improvvisando “ e la capacità del partner di seguirlo.
PRECEDE E SEGUE
Ogni figura può essere preceduta o seguita da qualsiasi altra ove queste siano eseguite per intero
NOMI DELLE FIGURE
Si  sono usati termini in uso corrente, traducendone in lingua italiana la maggior parte. Tuttavia è sembrato conveniente lasciare alcune parole nella lingua originale, pur spiegandone il significato, poiché in lingua italiana la traduzione letterale non è usata. Ad ogni modo molte figure o movimenti possono avere nomi diversi come ad esempio “ il Rulo “ che può essere chiamato “ Lapis “ o “ Dibujo “ma che fondamentalmente è un movimento che in Danza classica viene chiamato “ Ronds de Jambe “, oppure il “ Sanguchito “ o “ Morbita “ che può essere tradotto mantenendone il significato, in “ Sandwich “.
TEMPO DI ESECUZUINE
La musica del Tango viene suonata in 2/4. In relazione al tempo 2/4 si consiglia di eseguire i passi o con il tempo slow si intende 2 battiti della durata complessiva di  1/4 ( 1/8 musicale ciascuno ), oppure con il tempo quick, dove per quick si intende 1 battito della durata di 1/8 musicale.

Ricordiamo comunque che i Tango Argentino è un ballo fondato sull’improvvisazione ed essa è in stretta relazione con la creatività dell’Uomo che in questo ballo ha un ruolo fondamentale, che può decidere anche di eseguire un passo della durata di più slow. In relazione a ciò per ogni tavola è dato un conto alternativo atto a proporre una delle tante possibili interpretazioni.

Modulo d’iscrizione

 “  CHOREOGRAPHIC TEAM “

     Gara del…………………………………………………..ATTENZIONE  un Modulo per ogni ballo
     A )   piccoli gruppi sono formati da n. 5 elementi a 15 elememti con le                                                                                                                                                        

                 CATEGORIA    6/8 - 6/12 - 6/15 – SENZA FUORI QUOTA

              13/24 - 25/55 - 56/oltre - Fuori quota 1 Elemento ogni 3 ballerini     
                                 con massimo 2 anni di differenza dalla categoria più vicina
           

                                                                                                       

                                                                                                                    CATEGORIA
        B )    I grandi gruppi sono formati da 16 elementi in poi                         

                           vi possono ballare elementi di qualsiasi età
                                                                                                                                                                                                                     

                                                                CLASSI:                                      

     
         SOCIAL DANCE          INTERMEDI            AVANZATI           COMBINATA 
SPECIALITA’:

     Balli SINCRONIZZATI  A       - Balli COREOGRAFICI  B         - Balli SHOW DANCE  C
     Balli di  DANZA MODERNA D: ( JAZZ - FUNKY - HIP HOP )              NUMERO DI GARA:                                                                                                                                                                                                                                
                                                                              

                         FORMAZIONI IN COPPIA E:  Latin □- Classic □ - Jazz □ –
                                              Tango Arg. ( - Rueda  ( - altro…………               

                

                  NUMERO  BALLERINI   IN  QUOTA

                 NUMERO  BALLERINI FUORI  QUOTA
    

                    NUMERO  MASCOTTE                                  

              
                                         TOTALE  BALLERINI               NUMERO                                


Il sottoscritto responsabile dell’Associazione Dilettantistica
                                    “…………………………………………………….……………………………………………………..”
        Sede in……………………………….via…………………………………………cap……………..tel………………………………..

dichiara che tutti i ballerini che partecipano alla manifestazione  hanno il certificato  medico

depositato presso la sede sociale e sono regolarmente tesserati ed assicurati

                   In fede……………………………………….

    

            FOGLIO  PILOTA        gruppo A                             gruppo B    
                                                                           

      Social Dance                              Intermedi                   Avanzati                      Combinata                        
                           
     A Balli Sincronizzati   - B Balli Coreografici  - C Show Dance   - D danza Moderna – E Formazioni in coppia

                                         6/8 – 9/13 – 14/24 – 25/50 – 51/ oltre              CATEGORIA………………………………                                                                                                                                                                                                    
              N.  GARA                                       NOME  DEL  CLUB                                               Punti                            Classifica   

  1°  BALLO              2° BALLO                                                                                                                                          1° BALL  2° BALLO  TOTALE    1° ballo    2° ballo

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


